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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

      Направленность  (профиль) программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Мульти-пульти» имеет социально-гуманитарную  направленность, 

общекультурный уровень освоения. 

Сокращённое наименование программы: «Студия мультипликации 

«Мульти-пульти»». 

Актуальность программы 

Данная программа является наиболее актуальной на сегодняшний 

момент. Она составлена с учётом инновационных педагогических 

технологий и современных требований педагогики и психологии детей 

старшего дошкольного  возраста (6 – 7 лет),  в соответствии с ФГОС ДО. 

Современному обществу необходим активный, инициативный, 

креативно мыслящий и доброжелательный гражданин.  Дошкольное детство 

представляет собой важнейший период в становлении личности, которое 

должно быть освещено творчеством, а следовательно, искусством. Одним из 

методов, способствующих развитию творческого мышления ребенка,  

является мультипликация. 

Новизна дополнительной общеобразовательной общеразвивающей  

программы «Мульти-пульти» состоит в том, что мультипликация заключает 

в себе большие возможности для развития творческих способностей, 

сочетая теоретические и практические занятия, результатом, которых 

является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В 

процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются 

сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, 

обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в 

различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей 

объемной и плоской формы, характера линий, пространственных 

отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, 

направленные на создание нового, формируются только на нестандартном 

материале, который делает невозможным работу по существующему 

шаблону, анимация - искусство, разрушающее все стереотипы изображения, 

движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами 

воображения». 

Разные виды изобразительного искусства: рисунок, живопись, лепка, 

дизайн и декоративно-прикладное творчество – сосуществуют в 

мультипликации на равных. А сам процесс создания мультфильма включает 

занятия литературные, музыкальные, актерские, режиссерские, 

операторские, которые помогают создавать изобразительные образы и 

вносят в них новый смысл. 

Педагогическая целесообразность программы «Мульти-пульти»  

заключается в том, что создание анимационных фильмов в детском саду 

решает ряд образовательных задач, раскрывает творческий потенциал 

дошкольников, развивает мышление. Искусство анимации развивает 

творческую мысль, формирует умение оригинальной подачи видения 

окружающего мира. 
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Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во 

взрослой команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, 

пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-

мультипликатора. 

В процессе создания мультфильма  происходит распределение 

функций и ролей между участниками в соответствии с теми работами, 

которые необходимо выполнить, а именно: написание текста сценария, 

выбор музыки, озвучивание. Качественная подготовка литературно-

художественной части является залогом успешности будущей работы, 

поэтому при планировании данной деятельности выделено достаточно 

времени на разработку предварительного сценария и подготовку 

художественного оформления. Завершается данная работа просмотром и 

обсуждением готовых результатов, что является необходимым шагом к 

созданию новых работ. 

Программа позволяет осуществлять проектный подход при создании 

анимационных фильмов, а также использовать в работе интеграцию 

разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, 

продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно-

исследовательскую, музыкально-художественную, а также чтение 

художественной литературы. 

Программа разработана в соответствии с требованиями 

Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного 

образования, с учетом возрастных и психологических особенностей детей 

старшего дошкольного возраста. 

Отличительные особенности программы 

    Отличительная особенность программы заключается в изменении 

подхода к обучению детей:  

 построение работы в соответствии с конкретным педагогическим 

замыслом, развивающим идеи отечественной теории и практики 

дошкольного воспитания и обучения, а также введение инновационных 

подходов к воспитанию и обучению дошкольников, направленных на 

решение поставленных задач; 

 построение педагогической работы в соответствии с поставленной 

целью и предоставление возможности детям, посещающим студию 

«Мульти-пульти» усвоить программу при условии нормального развития 

детей; 

 организация деятельности ребёнка с учётом его психофизиологических 

и возрастных особенностей; 

 наличие диагностики, содержащей инструментарий измерения 

результатов обучения и показывающий уровень развития дошкольника. 

Программа предполагает обучение в игровой форме с 

использованием информационных  коммуникационных  технологий: 

интернет  ресурсов,  мультимедиа, аудиовизуального оборудования, что 

предоставляет  широкие возможности для усвоения программных задач. 
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Методы обучения, используемые в работе, соответствуют 

возрастным особенностям ребёнка. Данная программа составлена  в 

соответствии с ФГОС ДО. Реализация программы позволит сформировать 

современную практико-ориентированную высокотехнологичную 

образовательную среду, позволяющую эффективно реализовывать 

поставленные цели и задачи.   

Адресат программы 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Мульти-пульти» предназначена для детей в возрасте 6-7 лет. 

Объем и срок освоения программы 

Срок освоения программы – 1 год. 

На полное освоение программы требуется 36 часов. 

Формы обучения 
Форма обучения - очная. 

 Особенности организации образовательного процесса 
  Набор детей в объединение – свободный. 

 Содержание программы ориентировано на одновозрастные группы 

детей. В целом, состав группы остается постоянным, однако состав 

группы может изменятся по следующим причинам: ребёнок может быть 

отчислен из студии по заявлению родителей (законных представителей). 

Ведущей формой организации обучения является подгрупповая. 

Наполняемость одной подгруппы детей — от   8 до10 человек. 

      Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

          Общее количество часов в год – 36 часов. 

Продолжительность 1 занятия: для детей 6-7 лет — 30 минут; 

Занятия проводятся 1 раз в неделю. 

           Педагогическая целесообразность 

Программа «Мульти-пульти» составлена с учётом инновационных 

и современных требований педагогики и психологии детей дошкольного 

возраста. Реализация данной программы является конечным результатом. 

          Практическая значимость  

 Занимаясь различными видами деятельности, осваивая новые 

материалы и техники, дети нацелены на конкретный результат, представляя,  

для чего они рисуют, лепят, мастерят. И то, и другое является наиболее 

благоприятными условиями для развития творчества. 

Создавая героев мультипликационного фильма и декорации: из 

пластилина, делая аппликации, вырезая силуэты, рисуя красками, 

фломастерами, мягкими материалами, ребята изучают свойства и 

технические возможности художественных материалов. 

 Создание анимационных фильмов в детском саду решает ряд 

образовательных задач, раскрывает творческий потенциал дошкольников, 

развивает мышление.   Искусство анимации развивает творческую мысль, 

формирует умение оригинальной подачи видения окружающего мира. 

Мультипликация – это групповой творческий процесс. Как и во 

взрослой команде мультипликаторов, дети знакомятся с разными техниками, 
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пробуют разные функции: режиссёра, оператора, сценариста, художника-

мультипликатора. 

           Ведущие теоретические идеи 

Ведущая  идея данной программы - создание современной практико-

ориентированной образовательной среды, позволяющей развить 

способности, а не только сформировать знания, умения и навыки. 

Способности, позволяющие ребёнку самостоятельно моделировать, 

находить решения в новых ситуациях, осознанно относиться к собственной 

деятельности. 

Изучение данного материала позволит сформировать у детей 

первоначальные мультипликационные  представления и,  как строится 

работа над созданием мультфильма.  Для решения поставленных задач 

используются игровые методы и приемы, так как игра является основным 

видом деятельности дошкольника. С помощью игры усвоение сложного 

материала происходит без особого нервного напряжения: ребенок с 

усердием старается овладеть тем, что способствует успеху игры, незаметно 

для себя решая ту или иную учебную задачу.  

 Цель дополнительной общеразвивающей программы -  

формирование у детей старшего дошкольного возраста потребности в 

познавательной, творческой и речевой активности через участие в процессе 

создания мультфильмов.  

 Задачи дополнительной общеразвивающей программы 
Образовательные: 

- познакомить с историей возникновения и видами мультипликации; 

- познакомить с технологией создания мультипликационного фильма; 

- формировать художественные навыки и умения; 

- поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас. 

Развивающие: 

- развивать творческое мышление и воображение; 

- развивать детское экспериментирование, поощряя действия по 

преобразованию объектов; 

- способствовать проявлению индивидуальных интересов и 

потребностей; 

- развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми 

деятельности. 

Воспитательные: 

- воспитывать чувство коллективизма; 

- поддерживать стремление детей к отражению своих представлений 

посредством анимационной деятельности; 

- воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду 

сверстников и его результатам; 

- воспитывать умение доводить начатое дело до конца. 

Принципы отбора содержания 

  - принцип единства развития, обучения и воспитания; 
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- принцип систематичности и последовательности; 

- принцип доступности; 

- принцип наглядности; 

- принцип взаимодействия и сотрудничества; 

- принцип комплексного подхода. 

     Основные формы и методы 
При организации занятий сочетаются индивидуальные и групповые 

формы деятельности, выделяется время для отдыха (динамическая пауза), 

объём материала планируется с учётом утомляемости детей; чередуются 

статические и динамические задания. 

Основным методом является игровой, т.к. игра в этом возрасте 

является связующим звеном между игрой и учёбой. Для ребенка она 

является игрой, а для взрослого – одним из способов его обучения. А также, 

словесные методы (беседа, вопросы, указание, пояснение),   наглядные 

методы (иллюстративный материал…), частично-поисковый метод 

(создание проблемной ситуации), практический метод (выполнение 

заданий), метод стимулирования и мотивации к выполнению задания, 

методы контроля и самоконтроля. 

Каждое занятие содержит теоретическую часть и практическую 

работу по закреплению этого материала. Благодаря такому подходу, у 

обучающихся вырабатываются учебные навыки, развиваются умения 

переносить полученные навыки на самостоятельную деятельность, 

развиваются память, внимание, мышление. 

Каждое занятие условно разбивается на 3 части, которые составляют 

в комплексе целостное занятие: 

1 часть -  включает в себя организационные моменты, изложение 

нового материала, инструктаж, планирование работы для учащихся на 

данное занятие; 

2 часть – практическая работа учащихся (индивидуальная или 

групповая, самостоятельная или совместно с педагогом, под контролем 

педагога). Здесь происходит закрепление материала, отрабатываются 

навыки и приемы; 

3 часть – посвящена анализу проделанной работы и подведению 

итогов. Это коллективная деятельность, состоящая из аналитической 

деятельности каждого обучающегося, педагога и всех вместе. 

Планируемые результаты 

 - дети видят идею, передаваемую мультфильмом (или её отсутствие); 

- происходит раскрепощение мышления, развитие творческого 

потенциала; 

- формируется умение наблюдать, фантазировать, сравнивать, 

переживать увиденное, отражать свои впечатления в творческих работах; 

- ребёнок учится создавать мультфильмы в предложенных педагогом 

техниках; 

- может осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, 

самостоятельно вносить коррективы; 

- совершенствуется навык общения; 
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- ребёнок может самостоятельно оценивать свою творческую продукцию 

и выражать отношение к творческому продукту сверстника. 

 Механизм оценивания образовательных результатов 

  Оценка образовательных результатов определяется отслеживанием 

педагогом формирования, степенью помощи, которую оказывает педагог 

детям при выполнении заданий и при ответах по пройденному материалу: 

ребёнок правильно выполняет задания только при помощи педагога, 

но изученный материал знает фрагментарно; изложение материала 

сбивчивое, требующее корректировки наводящими вопросами; 

ребёнок правильно выполняет задания с небольшой помощью педагога; 

знает изученный материал, но для полного раскрытия темы требуются 

дополнительные вопросы 

ребёнок правильно выполняет предложенные задания самостоятельно; 

знает изученный материал, может дать развёрнутый ответ, 

демонстрирующий полное владение материалом. 

1.Уровень теоретических знаний. 

Знают историю анимации и мультипликации, знакомятся с профессией 

мультипликатор, узнают различные техники создания мультфильмов. 

- Низкий уровень. Обучающийся знает фрагментарно изученный 

материал. Изложение материала сбивчивое, требующее корректировки 

наводящими вопросами. 

- Средний уровень. Обучающийся знает изученный материал, но для 

полного раскрытия темы требуются дополнительные вопросы. 

- Высокий уровень. Обучающийся знает изученный материал. Может 

дать развёрнутый ответ, демонстрирующий полное владение материалом. 

2.Уровень практических навыков и умений. 

Изготавливают декорации, различные фоны на которых происходят 

действия в мультфильме, героев. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст, подбирать освещение, организуют фиксацию, процесс 

съемки. 

- Низкий уровень. Требуется помощь педагога при выполнении 

предложенного задания. 

- Средний уровень. Требуется периодическое напоминание о том, как 

выполнить предложенное задание. 

- Высокий уровень. Четко, самостоятельно и правильно выполняет 

предложенное задание. 

 Формы подведения итогов реализации программы 

Для выявления уровня усвоения содержания программы проводится 

диагностика (мониторинг) в конце освоения модуля. 

 Итоговый контроль проводится в виде показа мультипликационных 

фильмов детям, родителям, сотрудникам ДОУ. 

Обучающиеся принимаю участие детей в творческих соревнованиях. 

 Организационно-педагогические условия   программы 

 Образовательный процесс осуществляется на основе учебного плана, 

рабочей программы и регламентируется расписанием занятий. 
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В качестве нормативно-правовых оснований проектирования данной 

программы выступает: Федеральный закон Российской Федерации от 

29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», приказ 

Министерства образования Российской Федерации от 29.08.2013 г. № 1008 

«Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам», 

Устав МАДОУ «Детский сад комбинированного вида №5» г.Черняховска, 

локальные акты: «Положение о дополнительном образовании детей», 

«Положение о дополнительной общеразвивающей  программе».   

Указанные нормативные документы позволяют образовательному 

учреждению разрабатывать образовательные программы с учетом интересов 

и возможностей обучающихся. 

Научно-методическое обеспечение реализации программы направлено 

на обеспечение широкого, постоянного и устойчивого доступа для всех 

участников образовательного процесса к любой информации, связанной с 

реализацией общеразвивающей программы, планируемыми результатами, 

организацией образовательного процесса и условиями его осуществления. 

Социально-психологические условия реализации образовательной 

программы обеспечивают: 

- учёт специфики возрастного психофизического развития 

обучающихся; 

- вариативность направлений сопровождения участников 

образовательного процесса (сохранение и укрепление соматического и 

психического здоровья обучающихся); 

- формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; 

- дифференциацию и индивидуализацию обучения; 

- проведение мониторинга возможностей и способностей 

обучающихся. 

Научно-методическое обеспечение реализации программы 

направлено на обеспечение широкого, постоянного и устойчивого доступа 

для всех участников образовательного процесса к любой информации, 

связанной с реализацией программы, планируемыми результатами, 

организацией образовательного процесса и условиями его осуществления. 

Социально-психологические условия реализации образовательной 

программы обеспечивают: 

- учет специфики возрастного психофизического развития 

обучающихся; 

- вариативность направлений сопровождения участников 

образовательного процесса (сохранение и укрепление психологического 

здоровья обучающихся); 

- формирование коммуникативных навыков в среде сверстников. 

 Материально-технические условия. 

 Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин; 

видеокамера с функцией покадровой съемки; штатив, на который крепится 

видеокамера;  настольная лампа; компьютер с программой для обработки 
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отснятого материала (монтаж осуществляется в программе MovieMaker); 

мультимедийный проектор, экран, принтер-сканер. 

      Информационное обеспечение. 

Мультимедийные презентации. 

 Кадровое обеспечение. 

Образование педагога соответствует профилю программы: педагог-

психолог. 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

1 год обучения (дети 6-7 лет) 

№ Наименование раздела, темы Количество часов 

 Всего Теория Практика 

 

1 Все о  мультипликации 3 1,5 1,5 

2 Кукольная анимация 4 1,5 2,5 

3 Песочная анимация 4 1 3 

4 Плоскостная анимация 5 2 3 

5 Сыпучая анимация 3 1,5 1,5 

6 Лего-анимация 4 1,5 2,5 

7 Пластилиновая анимация 5 2 3 

8 Любимые игрушки 4 1,5 2,5 

9 До свидания детский сад 4 1 3 

Итого 36 13,5 22, 5 

Задачи обучения: 

Образовательные: 

-формировать представления о мультфильме как о произведении искусства; 

- обучать навыкам фото и видеосъемки, монтажа озвучивания мультфильма; 

- способствовать овладению начальных навыков работы сценариста, 

режиссера, оператора, актеров в процессе работы над мультфильмом; 

- сформировать систему знаний, умений, навыков по основам 

киноискусства. 

Развивающие: 

- Познакомить ребят с образовательной программой, правилами работы в 

творческом объединении и перспективами личностного развития; 

- Развивать внимание, наблюдательность через восприятие и анализ 

мультфильмов. 

- Развивать творческое воображение и фантазию, композиционное 

мышление, художественный вкус. 

- Развивать эмоциональные, артистические качества у детей средствами 

мультипликации; 

- Развивать отзывчивость, умение выражать  свои мысли, 

коммуникабельность. 

Воспитательные: 

- Создавать у детей положительный настрой на занятия в творческом 

объединении, вызвать у них интерес и стремление овладеть необходимыми 

знаниями и умениями; 

-воспитывать и развивать художественно-эстетический вкус и уважение к 
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жанру « мультипликация»; 

-воспитывать чувство товарищества, чувство личной ответственности. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

1 год обучения (36 часов, 1час в неделю)  

Тема 1. Всё о мультипликации (3ч.) 

Теория:  Рассказ об истории анимации и мультипликации. Рассказ о 

профессиях в мультипликации. 

 Практика: Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов. 

Просмотр мультфильмов, сделанных в разных техниках. Просмотр 

презентации по теме «В гостях у режиссера Мультяшкина» Подвижная игра 

«Отгадай профессию». Игра по созданию мультфильма на бумаге «Живой 

блокнот». 

Занятие №1 - Путешествие в мир мультипликации – сентябрь - 2 неделя 

Занятие №2 - Парад мульт профессий – сентябрь - 3 неделя 

Занятие №3 - Как оживить картинку – сентябрь - 4 неделя 

Тема 2. Кукольная анимация (4 ч.) 

Теория: Просматривание  кукольных мультфильмов. Разработка совместно с 

педагогом сценария мультфильма. 

 Практика: Изготовление декораций. Отработка правильной постановки 

персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), 

правильный переход от кадра к кадру. Учатся выразительно произносить 

закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами». 

Занятие №1 - История кукольной анимации – октябрь  -1 неделя 

Занятие №2 - Для чего нужны декорации? – октябрь - 2 неделя 

Занятие №3 - Как куклы двигаются? – октябрь - 3 неделя 

Занятие №4 - Озвучиваем мультфильм – октябрь - 4 неделя 

Тема 3 . Песочная анимация (4ч.) 

Теория: Знакомство с правилами безопасности при играх с песком. 

Разработка совместно с педагогом сценария мультфильма. 

 Практика: Постройка игрового пространства. Овладение основными 

техниками песочного рисования. Игра «Нарисуй свое настроение». Процесс 

съемки. Выбор звуков и музыкального сопровождения. 

Занятие №1- Песочные истории. Придумывание сюжета – ноябрь - 1 неделя 

Занятие №2 - Живой песок – ноябрь - 2 неделя 

Занятие №3 -  Ожившие картинки – ноябрь - 3 неделя 

Занятие №4 - Как «поет» песок – ноябрь - 4 неделя 

Тема4 . Плоскостная анимация (5 ч.) 

Теория: Беседа о технике перекладке. 

 Практика: Разработка совместно с педагогом сценарий мультфильма. Игра 

«Фантазеры». Практическая работа по рисованию в парах. Игра «Раз 

картинка, два картинка». 

Занятие №1 -  История на бумаге – декабрь - 1 неделя 

Занятие №2 -  Как герои двигаются? – декабрь - 2 неделя 

Занятие №3 -  Мы - аниматоры – декабрь - 3 неделя 

Занятие №4, 5 -  Мы - звукорежиссеры.  
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Монтаж фильма – декабрь - 4,5 неделя 

Тема 5. Сыпучая анимация (3 ч.) 

Теория: Разработка совместно с педагогом сценария, мультфильма. 

Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: 

различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. 

 Практика: Отработка правильной постановки персонажей в кадре. Игра 

«Фантазеры». Подборка музыкального сопровождения. 

Занятие №1 - Из чего можно сделать мультик?- январь - 1неделя 

Занятие №2, 3 - Использование крупы в мультипликации – 

январь -2,3 неделя 

Тема 6. Лего - анимация (4 ч.) 

Теория: Разработка совместно с педагогом сценария. 

 Практика: Практическая работа. На готовых и установленных декорациях 

расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной 

постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и 

цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Покадровая съемка. 

Занятие №1-  Лего  фигурки в мультфильмах – февраль - 1 неделя 

Занятие №2 - Как фигурки передвигать – февраль - 2 неделя 

Занятие №3 -  Профессия режиссёр! – февраль -3 неделя 

Занятие №4 - Озвучивание героев – февраль - 4 неделя 

Тема 7. Пластилиновая анимация (5 ч.) 

Теория: Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. 

Рассматривание иллюстраций. Разработка сценария первого пластилинового 

мультфильма. 

 Практика: Игра «Узнай персонажа». Речевая разминка «Эхо». 

Занятие №1- Беседа на тему «Выбор сюжета для пластилинового 

мультфильма» - март - 1 неделя 

Занятие №2 - Жили-были дед и баба – март - 2 неделя 

Занятие №3 - Сказка оживает –март - 3 неделя 

Занятие №4,5 - Озвучиваем мультфильм. Монтаж – март - 4, 5 неделя 

Тема8. Любимые игрушки (4 ч.) 

Теория:  Беседа про  игрушки. Дидактическая игра «Любимые игрушки». 

Разработка совместно с педагогом сценария. 

 Практика: Создание «оживление» персонажей мультфильма и декораций. 

Практическая работа в группах. Подбор освещения, компоновка кадра. 

Осмотр материала съемки. 

Занятие №1- Выбор игрушек. Работа по подготовке сценария –  

апрель - 1 неделя 

Занятие №2, 3- Игрушки оживают –апрель - 2, 3 неделя 

Занятие №4 - Озвучиваем мультфильм. Монтаж – апрель - 3 неделя. 

Тема 9. До свидания, детский сад (4 ч.) 

Теория: Обсуждение создания коллективного мультфильма. 

 Практика: Создание мультфильма в любой технике. Просмотр 

получившегося мультфильма. 

Занятие №1,2,3 -  Создание коллективного фильма - отчёта нашей жизни в 

детском саду - май 1,2,3 неделя 
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Занятие 4 - Просмотр на выпускном вечере - 4 неделя. 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

Занятия студии «Мульти - пульти» начинаются с 06 сентября 2023 года и 

заканчиваются 29 мая 2024 года.  

Количество учебных недель - 36. Количество учебных дней 36. 

№ П/П Месяц Кол-во часов 

1 сентябрь 3 

2 октябрь 4 

3 ноябрь 4 

4 декабрь 4 

5 январь 5 

6 февраль 3 

7 март 4 

8 апрель 5 

9 май 4 

 

Организационно-педагогические условия программы 

Педагог дополнительного образования, реализующий данную 

программу, должен иметь высшее профессиональное образование или 

среднее профессиональное образование в области, соответствующей 

профилю студии, без предъявления требований к стажу работы, либо 

высшее профессиональное образование или среднее профессиональное 

образование и дополнительное профессиональное образование по 

направлению «Образование и педагогика» без предъявления требований к 

стажу работы. 

Материально-техническое обеспечение 

Ноутбук 1шт; 

мультимедийный проектор-1шт; 

подборка музыкальных произведений (для звукового оформления 

мультфильма); 

инвентарь для продуктивной деятельности (альбом, пластилин, 

карандаши); 

Диктофон и микрофон, подключенный к компьютеру для записи 

голоса (звуковое решение мультфильма); 

Диски для записи и хранения материалов. 

        Оценочные и методические материалы 

 Оценка оценивания образовательных результатов определяется 

отслеживанием педагогом динамики формирования  умения фантазировать, 

отражать свои впечатления в творческих работах,  степенью помощи, 

которую оказывает педагог детям при выполнении заданий: 

ребёнок  выполняет задания только при помощи педагога; 
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ребёнок  выполняет задания с небольшой помощью педагога; 

ребёнок  выполняет предложенные задания самостоятельно. 

предложенные задания самостоятельно. 

Методическое обеспечение 

Обеспечение программы предусматривает наличие следующих 

методических видов продукции: видеоролики, мультимедийные 

презентации, плакаты, муляжи. 

Методы, в основе которых располагается уровень деятельности 

обучающихся: объяснительно-иллюстративный; репродуктивный; частично-

поисковый, словесные методы, наглядные, практические методы. 

Индивидуальная работа. 

Взаимодействие с родителями: 

- проведение бесед, консультаций; 

- оформление наглядной информации. 

Методы, в основе которых располагается уровень деятельности 

учащихся: 

- репродуктивный – обучающиеся воспроизводят полученные знания, 

умения и навыки; 

- объяснительно-иллюстративный – дети воспринимают и усваивают 

готовую информацию; 

- частично-поисковый – участие детей в решение поставленной задачи 

совместно с педагогом. 

Методы, в основе которых лежит способ организации занятия: 

- наглядный (показ мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, 

показ (выполнение) педагогом); 

- практический (выполнение работ по схемам-картинкам); 

- словесный (устное изложение, беседа). 

Методы, в основе которых лежит форма организации деятельности 

обучающихся на занятиях: 

- исследовательский (для творческого подхода к выполняемой работе); 

- объяснительно-иллюстративный (для формирования знаний и образа 

действий); 

- репродуктивный (для формирования умений, навыков и способов 

деятельности); 

- словесный - рассказ, объяснение (для формирования сознания); 

- стимулирования (поощрение, соревнование). 

Дидактические игры: «Отгадай мультфильм», «Собери мультфильм», 

«Живой блокнот», «Говорим разными голосами», «Нарисуй свое 

настроение», «Фантазеры» «Раз картинка, два картинка», «Паровозик 

предложений», «Узнай персонажа», «Эхо». 

Информационное обеспечение 

Интернет-ресурсы: 

1. http://www.progimp.ru 

2. http://www.lostmarble.ru/help/art_cartoon     

3. http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/206921 

http://www.progimp.ru/
http://www.lostmarble.ru/help/art_cartoon
http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/206921


14 
 

4. http://www. Mufilm.ru    

5. http://www.Animashky.ru 

 Список литературы 
Нормативные правовые акты 

1. Конвенция о правах ребенка, одобренная Генеральной Ассамблеей ООН 

20.11.1989 г. 

2. Конституция РФ. 

3. Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации». 

4. Федеральный Закон от 31.07.2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации по 

вопросам воспитания обучающихся». 

5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 

г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам». 

6. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

Для педагога дополнительного образования 

1. Иткин, В.Д. Что делает мультипликационный фильм интересным 

 /  В.Д. Иткин // Искусство в школе.- 2006.- № 1.-с.52-53. 

2. Зейц, М.В. Пишем и рисуем на песке. Настольная песочница 

/М.В. Зейц.- М.: ИНТ, 2010.-252 с. 

3. Лыкова, И.И. Куда уходят детские рисунки И.И. Лыкова // Обруч. 

-2002.- № 1.-с.51-53. 

4. Кудрявцева, В.В. Создать атмосферу сказки /В.В. Кудрявцева 

 // Искусство в школе. – 2006.-№. 3.-с.23-24. 

5. Куприянов, Н.Н. Занятия анимацией – «витамин игры» /Н.Н. Куприянов// 

Искусство в школе.- 2007.- №. 4.-с.15-16. 

6. Интернет-ресурсы: 

- Мультипликация. Статья в Википедии. 

- Мультфильм. Статья в Википедии. 

- Мультстудия на телеканале "Карусель" 

- Страничка мультипликатора 

 Литература для обучающихся и родителей 

1.Кристофер Харт. Мультики для начинающих. Издательство: Попурри, 

2002 

2.Марк Саймон. Как создать собственный мультфильм. Издательство: НТ 

Пресс2006 

3.Т.Е.Лаптева.Пластилиновые чудеса. Забавные человечки. Издательство: 

Просвещение2011г. 

http://www.animashky.ru/
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 4. Наталья Кривуля. Лабиринты анимации. Исследование художественного 

образа российских анимационных фильмов второй половины XX века 

Издательство: Грааль ,2002 г. 

5. Джесси Рассел. Мультипликация (технология) Издательство: Книга по 

Требованию,2012г. 

6. С.В. Асенин. Мир мультфильма. Издательство: Книга по Требованию, 

2012г. 

7. Дмитрий Кирьянов, Елена Кирьянова. Видеомонтаж, анимация и DVD 

авторинг для всех. Издательство: Книга по Требованию,2013г. 8.Печатные 

пособия: «Искусство рисования в PAINT» ,Москва 2007 год, «Учитель» 

9.« Как нарисовать все, что вы узнали о мультяшках», Е.Мартинкевич 2001. 
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